




Bernabé Cano - Alcalde de la Nucía

Cómo un municipio construye desde cero un
modelo de “ciudad del deporte” que multiplica
el turismo, la inversión y la calidad de vida.

Miguel Cardenal - CSD

La mirada de Estado: los marcos regulatorios y
las grandes decisiones, como la centralización
de los derechos audiovisuales de LaLiga.

Dirs. Generales de Deportes

Cómo compiten y colaboran las comunidades
autónomas para convertir el turismo deportivo
en motor económico regional.

Presidentes de las federaciones

La gestión del deporte federado: cómo se
organizan las competiciones y se hace crecer
cada disciplina desde dentro.

Los ecosistemas que conectan startups, datos y
tecnología con clubes, ligas y organizaciones
deportivas.

Iris Córdoba - GSIC powered by
Microsoft

Casos de uso reales de IA generativa en
automatización, contenidos y datos, con
ejemplos en salud, deporte y retail.

Isaac López - Consultor de IA



Impulsa la plataforma DTI-Smart 
City de La Nucía, que con 
Telefónica usa sensores y big data 
para optimizar el riego del Estadi 
Olímpic y analizar el flujo de 
visitantes en grandes eventos.

Desde 2018 en Mediapro, 
compañía que en 2024 lanzó 
junto a Microsoft su Laboratorio 
de IA y Synthetic Media, 
aplicado a la producción 
audiovisual deportiva.

Su consultora desarrolla 
proyectos de IA en tiempo real 
para mejorar decisiones 
deportivas y fan engagement, 
tras años impulsando innovación 
en LALIGA.

Su consultora desarrolla casos de 
uso reales de IA generativa en 
automatización, contenidos y 
datos, con ejemplos aplicados a 
salud, deporte y retail

Impulsa la incorporación de la IA al 
fútbol profesional: entre los 
proyectos incubados destaca el 
sistema de cámaras autónomas de 
Tiivii, que aplica aprendizaje 
automático para que el software 
reconozca y siga por sí solo las 
jugadas y movimientos del partido. 



Tres ejemplos de cómo la administración pública está llevando la inteligencia artificial a la gestión deportiva regional.

En septiembre de 2024, el INDAF reunió a clubes, federaciones y 
técnicos navarros para formarse en IA aplicada a la toma de 
decisiones, la optimización del entrenamiento y las 
herramientas tecnológicas de gestión deportiva. El instituto 
participa además en CompetencIA, un proyecto de cooperación 
Norte-Sur sobre deporte adaptado femenino e inteligencia 
artificial.

P R O Y E C T O  D E S T A C A D O P R O Y E C T O  D E S T A C A D O P R O Y E C T O  D E S T A C A D O

Jornada “La Inteligencia Artificial aplicada a la gestion
del deporte y el rendimiento”

Asistente de IA del Observatorio Canario de la
Actividad Física y el Deporte

Presentó personalmente esta herramienta, que permite 
realizar consultas inteligentes sobre normativa y sobre los 
más de 148.000 datos del deporte canario, poniendo la IA 
al servicio de federaciones, clubes e investigadores de las 
islas.

Melilla, innovación y deporte con IA 

En octubre de 2024, Melilla fue elegida sede inaugural del 
proyecto FES INTegridad, que reunió a clubes, federaciones 
y técnicos deportivos para formarse en el uso de la 
inteligencia artificial aplicada a la prevención del amaño de 
partidos y la integridad del deporte. La Dirección General de 
Política Deportiva impulsa además una estrategia basada en 
tres ejes desarrollo universitario, innovación tecnológica y 
turismo.



Doctor en Informática, es profesor titular del
Departamento de Inteligencia Artificial de la
Universidad Politécnica de Madrid desde 1992,
donde ha dirigido 16 tesis doctorales. Lleva la
IA de las aulas a la gestión del tiro con arco
federado.

Desde 2023, la federación usa herramientas de
inteligencia artificial para mejorar el sonido y
la imagen de sus vídeos promocionales, con la
vista puesta en extender su uso a otras áreas 
de la actividad federativa.

Su federación emplea visión artificial y
sensores para analizar en tiempo real la 
trayectoria del balón y el rendimiento de los 
jugadores, con el objetivo de convertir al 
voleibol español en referente mundial en IA 
aplicada al deporte





P R O GR A M A · 22   D E  O C T U B R E  D E  2 0 2 6  

Estructura de la jornada
Un día, cinco horas, todos los ejes: de la inauguración a la última ponencia magistral.

Apertura Ponencia Descanso Mesa redonda

09:00 – 09:30 Inauguración Bienvenida institucional al Foro 30'

09:30 – 10:00 Conferencia inaugural — Isaac López Consultor de Inteligencia Artificial 30'

10:00 – 10:30 Coffee Break Networking en el hall del Edifici del Esport 30'

10:30 – 11:00 Ponencia magistral — Bernabé Cano Alcalde de La Nucía 30'

11:00 – 11:45 Mesa redonda — Directores Generales de CC. AA. Jorge Aguirre · Ángel Luis Sabroso · Ángel Guerrero Molino 45'

11:45 – 12:15 Ponencia magistral — Lalo García Fundador de Celta Lab 30'

12:15 – 12:45 Ponencia magistral — Guillermo Heredia CEO de LDV Innovation 30'

12:45 – 13:30 Mesa redonda — Presidentes de Federaciones Vicente Martínez · Samuel Gómez · Felipe Pascual 45'

13:30 – 14:00 Ponencia magistral — Miguel Cardenal Carro Expresidente del CSD 30'
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